TESTAS 10 KLASEI „ALGORITMAI“
I VARIANTAS
	1. Pateikite algoritmo pavyzdį.


	11.  Užrašykite  dvejetainiais skaičiais šiuos dešimtainius skaičius:

a) 13

b) 26

	2. Prie algoritmo sąvokos atsiradimo prisidėjo:
a) Eratostenas

b) Archimedas

c) Mohamedas ibn Musa al Chorezmis
  d)    Dekartas
	12. Loginis veiksmas, kai loginė reikšmė pakeičiama priešinga 
a) Konjunkcija

b) Inversija

c) Disjunkcija



	3. Informacijos apdorojimo taisyklės:
a) Logaritmai

b) Algoritmai

c) Šablonai

d) Protokolai
	13. Programavime teiginių sujungimo jungtuku „arba“ veiksmas yra

a) Inversija

b) Konjunkcija 

c) Disjunkcija



	4. Išvardykite algoritmų savybes:
a) 
	14. Kuris užrašas teisingas:
a) 15<15

b) -15<-20

c) 17<>17

d) 18>=18

	5. Galimybė išskaidyti algoritmo veiksmus žingsniais vadinama

a) Baigtinumu

b) Universalumu
c) Rezultatyvumu

d) Diskretumu
	15. Apskaičiuok šių reiškinių reikšmes:
a) 15 div 3 + 17 mod 4

b) (15 div 3 + 17) mod 4

c) 17 mod (3 + 7 div 3)*2

d) (1+49) mod 5 – 6 div 3

	6. Algoritmų vaizdavimo būdai:
a)   
	16. Ką reiškia santrumpa div? Paaiškink.

	7. Pasakalio programavimo kalbą sukūrė:
a) Paskalis 

b) Papertas

c) Virtas

d) Logoraiteris
	17. Ką vadiname šakojimusi?

	8. Programa, kuri programavimo kalbą verčia į kompiuterio kalbą vadinama:
a) Transliatorius

b) Tranzistorius

c) Vertiklis

d) Modemas
	18. Išvardykite visus skaičius, kuriuos parašius vietoj daugtaškio, būtų teisinga lygybė:
...div 3 = 5

	9. Duomenys, kurie gaunami atlikus algoritmą, vadinami
a) Argumentais

b) Rezultatais

c) Tarpiniais duomenimis
	19. Sudarykite gatvės perėjimo ties šviesaforu algoritmo struktūrogramą.

	10. Programuojant, kuris užrašas teisingas:
a) 5(10¹

b) 125(10²

c) -2372E-1
	20. Eratosteno rėtis rodo, kokie yra
a) Sudėtiniai skaičiai

b) Mišrūs skaičiai

c) Pirminiai skaičiai


TESTAS 10 KLASEI „ALGORITMAI“
II VARIANTAS

	1. Taisyklių rinkinys, kuriuo nurodoma, kaip iš vienų duomenų gauti kitus vadinamas:
a) Logaritmais

b) Šablonais

c) Protokolais

d) Algoritmais
	11. Užrašykite  dvejetainiais skaičiais šiuos dešimtainius skaičius:

a) 15

b) 24

	2. Išvardykite algoritmų savybes:

b) 
	12. Programavime teiginių sujungimo jungtuku „ir“ veiksmas yra
a) Inversija

b) Konjunkcija 

c) Disjunkcija



	3. Norint gauti rezultatą, atliekamų veiksmų skaičius visuomet turi būti baigtinis. Ši algoritmo savybė vadinama:

a) Diskretumu

b) Baigtinumu

c) Universalumu

d) Rezultatyvumu
	13. Kuris užrašas neteisingas:
a) 15<>16

b) 1989<2000

c) 4,5<= 4,99

d) -15>=3

	4. Algoritmo tinkamumas įvairioms pradinių duomenų reikšmėms vadinamas:

a) Diskretumu

b) Baigtinumu

c) Universalumu

  d)    Rezultatyvumu
	14. Duomenys, kurių reikšmės gali keistis atliekant programą, vadinami
a) Rezultatais

b) Kintamaisiais 

c) Argumentais

d) Konstantomis

	5. Sudarykite paprastųjų trupmenų sudėties algoritmą.
	15. Ką reiškia santrumpa mod? Paaiškink.

	6. Išvardykite programavimo kalbų pavyzdžių: .................................................
	16. Ką vadiname ciklu? 

	7. Logo programavimo kalbą sukūrė:
a) Virtas

b) Paskalis

c)      Blezas

d)      Papertas
	17. Apskaičiuok šių reiškinių reikšmes:

a) (1 + 23 div 4 ) mod 5
b) (1 + 23) div 4 mod 5

c) 1 + 49 mod (5 + 7) div 3

d) 19 mod 8 + 7 div 3

	8. Transliatorių rūšys:
a) 
	18. Išvardykite visus skaičius, kuriuos parašius vietoj daugtaškio, būtų teisinga lygybė:

7 mod ....= 1

	9. Pastovus dydis, kurio reikšmė nekinta vadinama
a) Konstanta

b) Rezultatu

c) Argumentu
	19. Tarkime, esame knygyne ir norime nusipirkti knygą „Da Vinčio kodas“, kuri kainuoja 30 litų.. Kokius veiksmus turime atlikti?  Parašyk algoritmą.

	10. Loginis duomuo turi tokias reikšmes:
a) True

b) False

c) True ir False
	20. Paaiškink, kaip supranti sąvoką kompiliatorius?


